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1) RVM. SIGLA 









(0’45”)

2) ESTERNO CASA. Milo






 (1’15”)

Milo in posa bucolica, sdraiato beatamente per terra, tenendo in bocca una PAGLIUZZA, canticchia distrattamente fra sé la fine di una filastrocca.

MILO

Terra nella terra

Mondo sottoterra

Scrigno smemorato

Che mi chiude e che mi serra…

Vede il bambino, non si solleva neanche sui gomiti, resta sdraiato beatamente.

Ciao, amico! Come stai? Come ti tratta il vento?

Be’, a me la terra, come vedi, mi tratta benissimo!

Mi sostiene con la sua manona di erba! Che meraviglia!

A te piace stare sdraiato per terra?… È bello, vero?…

Eh sì, è una cosa che fanno soprattutto i bambini, stare seduti e sdraiati per terra. E ti conviene approfittarne ora che sei piccolo. I grandi, chissà perché, per terra non ci stanno più. E invece è così bello!… (si stiracchia)
Sì! Sdraiati sulla pancia di Madreterra, immaginando tutte le cose misteriose, che brulicano qui sotto!

Si solleva su un gomito, con una mano accarezza la terra, come se sentisse le cose che nomina.

Tesori sepolti… radici che serpeggiano… lombrichi che scavano… minerali scintillanti… talpe che dormono… fiumi che scorrono… semi che germogliano…

Sembra quasi di sentirli sussurrare! Sssssssss!… Senti!

Poggia l’orecchio al suolo.

Sentiamo per pochi secondi un EFFETTO SONORO a giudizio del Fonico e/o del Consulente Musicale: Musica o Suoni (o entrambe le cose) del Sottosuolo.

Su Milo che orecchio al suolo ascolta estasiato, chiude la scena.

3) BOSCO. Cuoco Basilio, Principessa Odessa




(2’30”)

Cuoco Basilio e Principessa Odessa vagano per il bosco. Il Cuoco fruga fra i cespugli ed esamina il terreno, dandosi arie di grande esperto. La Principessa lo segue poco convinta, ma frugando qua e là a sua volta. Intanto parlano.

CUOCO BASILIO
Fidati, Principessa, lascia fare: la pianta chiamata Radici del Regno è da queste parti!

PRINCIPESSA ODESSA
Sei sicuro, Cuoco Basilio? Ma… come la riconosci?

CUOCO BASILIO
La riconosco perché io sono il Cuoco Regale, e tutti i Cuochi Regali la riconoscono, la colgono e la cucinano…

PRINCIPESSA ODESSA (un po’ annoiata)
… per il loro re quando sale al trono.

CUOCO BASILIO (frugando fra i cespugli)
Proprio così! È una tradizione del Fantabosco: un nuovo Re o una nuova Regina, salendo al trono, devono mangiare una Zuppa Sovrana di Radici del Regno…

PRINCIPESSA ODESSA (ancora più annoiata)
… cucinata dal loro Cuoco Regale, me l’hai detto tre volte! Così l’amore per il regno avrà radici profonde nel loro cuore. Ma… anche per Re Quercia l’avevi colta tu?

CUOCO BASILIO
No, Principessa, Quando Re Quercia è salito al trono io non ero ancora il suo Cuoco Regale.

(si interrompe dal cercare, parla con lieve disprezzo)

Pare che fosse un certo… Cuoco Cicùrio. Che nome!

(riprende la cerca)

PRINCIPESSA ODESSA
E quindi, tu… non hai mai visto questa Radice del Regno.

CUOCO BASILIO
No, ma so tutto! Ho studiato nel Gran Manuale dei Cuochi Regali! L’altra volta non c’ero, ma stavolta che tu sali alla reggenza del regno sono pronto a… ECCOLA! 

Eccola! L’ho trovata! La Radice del Regno!

Vieni qui, bella piantina, vieni da Cuoco Basilio!…

Il Cuoco indica e afferra una PIANTINA che sorge dal terreno, alta una quarantina di centimetri, con diramazioni e foglie a piacere della scenografia. Osservato da Odessa, che non è del tutto convinta dell’operazione, il Cuoco afferra e comincia a estirpare la pianta anonima, che però si allunga in una RADICE PELOSA E RAMIFICATA, INTERMINABILE, che continua a sbucar fuori dal terreno…

Odessa lo guarda sulle spine.

PRINCIPESSA ODESSA
Sei…sei sicuro Cuoco Basilio?

Non staremo combinando qualche guaio?

CUOCO BASILIO (già meno spavaldo)
No, ma quale guaio! Son… son sicuro! 

Era scritto tutto nel Gran Manuale!

PRINCIPESSA ODESSA
Era scritto anche… perché una pianticina così piccola ha radici così lunghe?

CUOCO BASILIO (affannato, tirando fuori la radice)
Ha radici… uffffff!… così lunghe per forza!… 

È una Radice del Regno e sprofonda nelle viscere del Regno!… Ecco! Pare… pare che sia finita!

Infatti con un ciuffetto peloso che sbuca fuori dalla terra la lunghissima radice termina. I due si guardano intorno allarmati, come aspettandosi qualcosa.

PRINCIPESSA ODESSA
Aiuto, Cuoco Basilio, io… ho un brutto presentimento!

CUOCO BASILIO (impaurito anche lui)
Hai… hai sentito qualcosa di strano?

PRINCIPESSA ODESSA
Ni-niente, io non ho sentito niente!

In quell’istante una PICCOLA VIBRAZIONE DELLA CAMERA fa tremare il mondo, mentre si sente un brontolio cupo, come QUALCOSA CHE RASPA E SCAVA in profondità. I due si stringono l’un l’altra.

EFFETTI SONORI
ROMBO DI QUALCOSA CHE RASPA E SCAVA

PRINCIPESSA ODESSA e CUOCO BASILIO
Ah!… A-aiuto!… Cos’era?… Dov’era?…

Un'altra scossa e un altro rombo più forte.

EFFETTI SONORI
ROMBO DI QUALCOSA CHE RASPA E SCAVA

PRINCIPESSA ODESSA
Via! Cuoco Basilio,corri! Via di qui!

Odessa parte di corsa ed esce di scena. Il Cuoco fa per seguirla, poi si blocca tremante, guarda qua, guarda là, torna indietro, raccoglie alla rinfusa la MATASSA DELLA LUNGA RADICE estirpata e esce di corsa dietro Odessa.

4) ESTERNO CASA MILO. Milo, Giglio





   (3’)

Ora davanti a casa di Milo sdraiati per terra sono in due: Milo e Principe Giglio. Sereni e sognanti, parlano dei misteri del sottosuolo.

PRINCIPE GIGLIO
Il sottosuolo di Calicanto? Ah, folletto, è una rete immensa e profumata di radici di fiori, che abbraccia e tiene unita la mia terra!

MILO

Che meraviglia!

PRINCIPE GIGLIO
E qui? Qui al Fantabosco cosa avete sottoterra?

MILO (accarezzando la terra)
Be’, il sottosuolo del Fantabosco è farcito, come un panettone con l’uvetta, di tesori… di grotte abitate da creature segrete… di fiumi sotterranei…  di ossi sepolti da Lupo Lucio e dimenticati, di…

EFFETTI VISIVI E SONORI
TREMITO E ROMBO DI QUALCOSA CHE SCAVA

Lo interrompe un tremito del terreno e un suono simile a quello della scena prima.

I due si levano da terra allarmati. Il tremito cessa.

PRINCIPE GIGLIO
Cos’era? Hai sentito anche tu?

MILO

Accipigna, sì che ho sentito! Era come…

Il fenomeno si ripete più forte. Di seguito, alternato e/o sovrapposto alle loro battute, si ripete ancora. I due guardano per terra, si guardano sotto i piedi.

EFFETTI VISIVI E SONORI
TREMITO E ROMBO DI QUALCOSA CHE SCAVA

PRINCIPE GIGLIO
Un terremoto? No, non sembra, pare piuttosto…

MILO

Sembra qualcosa che scava! Che passa qui sotto! E… veloce… molto veloce!

PRINCIPE GIGLIO
Sì, è… come qualcosa che corre sottoterra! Eccolo, sta passando di nuovo! 

I due guardano insieme qualcosa che passa sotto i loro piedi e trascorre via.

EFFETTI VISIVI E SONORI
IDEM

Con un tonfo qualcosa cade dall’alto. Milo va a raccogliere un GIORNALE DEL FANTABOSCO RIPIEGATO A PLICO. I due guardano in alto.

MILO

Un Merlo Strillone! Il Giornale del Fantabosco!

PRINCIPE GIGLIO (guardando in alto)
Guarda, Milo! ce n’è un intero stormo che passa e sgancia giornali. Dev’essere un’emergenza! Leggiamo!

MILO (apre il giornale e legge)
“ALLARME! ALLARME! Mettetevi in salvo! 

Una mano non regale ha estirpato una Radice del Regno, pianta che può essere colta solo da un regnante! 

E il Tremolingium Rex, il lombrico gigante protettore dei re del Fantabosco, ora è infuriato!”

PRINCIPE GIGLIO
Il Tremolingium Rex… Ne ho sentito parlare! 

È una specie di Verme‑Drago sotterraneo!

MILO (riprende a leggere)
“Attenti! È pericoloso stare coi piedi per terra! 

Salite subito in alto, su qualsiasi cosa troviate intorno, tavoli, sedie, rocce, qualsiasi rialzo! Il Tremolingium Rex inferocito, quando sente piedi posati per terra, corre scavando nel sottosuolo e li morsica! Pericolo! Pericolo! Salite sui rialzi! Ditelo a tutti!”

EFFETTI VISIVI E SONORI
IDEM

Milo e il Principe guardano il suolo, seguendo qualcosa che passa di corsa, e quando giunge sotto i loro piedi fanno un salto. Il suono si allontana.

Milo chiude il giornale. I due si guardano.

MILO

Dobbiamo salire in piedi su qualcosa?

PRINCIPE GIGLIO (deciso)
No, Milo, dobbiamo correre in aiuto di chi ha bisogno!

MILO

Hai ragione, Principe Giglio! Allora corriamo al Chiosco!

PRINCIPE GIGLIO
Giusto! Lì verrà sicuramente qualcuno in cerca di aiuto!

MILO

È rischioso!

PRINCIPE GIGLIO (con un largo sorriso)
Certo che è rischioso!

MILO (ricambiando il sorriso)
Corriamo! Acchiappaci, se sei capace, Verme Ciccione!

I due corrono via. Un tremito e un rombo terrificante scuotono la Casa di Milo. 

5) BOSCO. Cuoco, Odessa, Milo, Giglio





      (6’)

Odessa e il Cuoco, spaventati, stanno in piedi in equilibrio su due ROCCE o rialzi nel bosco. Il Cuoco stringe in mano la pianta con la lunga radice avvolta al braccio, mentre la Principessa lo sgrida agitando un numero del Giornale del Fantabosco.

In secondo piano sonoro i rombi cupi del Verme.

EFFETTI VISIVI E SONORI
ROMBI LONTANI DI QUALCOSA CHE SCAVA

PRINCIPESSA ODESSA
(legge) “Una mano non regale ha estirpato una Radice del Regno, pianta che può essere colta solo da un regnante!”

(al Cuoco) Non lo sapevi, Cuoco Basilio?

CUOCO BASILIO (mortificato)
Io… perdonami Principessa, no.. non lo sapevo.

PRINCIPESSA ODESSA
Ma non hai detto che avevi studiato sul Gran Manuale dei Cuochi Regali tutto ciò che riguarda quella piantina?

CUOCO BASILIO
Sì, ma… ecco… ero così ansioso di compiere l’impresa che temo di non aver letto fino in fondo.

PRINCIPESSA ODESSA
Bravo! E ora? Ora che questo Vermone infuriato corre sottoterra per morsicare i piedi, cosa facciamo?

Arrivano Giglio e Milo di corsa furiosa, ridendo come se facessero una gara, e saltano d’impeto sulle rocce su cui stanno Cuoco e Principessa, Giglio con Odessa e Milo col Cuoco. I due Principi si abbracciano fra le esclamazioni.

Un rombo e un tremito più forte li accompagna, come se il Verme li inseguisse.

EFFETTI VISIVI E SONORI
ROMBO E TREMITO FORTE

PRINCIPESSA ODESSA
Principe Giglio! Meno male che sei qui!

PRINCIPE GIGLIO
Che sollievo, mia adorata! Ti sei già messa in salvo!

PRINCIPESSA ODESSA (al Principe)
Hai saputo cos’è successo?

PRINCIPE GIGLIO
Sì, il Tremolingium Rex! Abbiamo letto il Giornale.

MILO

Ma chi è stato a cogliere questa benedetta piantina? Si sa?

PRINCIPESSA ODESSA
Oh, certo che si sa! È stato lui!

Indica il Cuoco. I tre lo guardano severamente. Lui incassa la testa nelle spalle.

PRINCIPESSA ODESSA
Principe, Milo, sapete se esista un rimedio? 

Si può placare questo Verme furioso?

MILO

Sì, pare di sì. Il Giornale dice che bisogna rimettere quella piantina dov’era, nella sua terra.

CUOCO BASILIO
Ah no, no! Io fin laggiù non ci torno! Dovrei camminare per sei leghe, mentre quel mostro mi morsica i piedi?

PRINCIPESSA ODESSA
Eh sì, è un bel problema! Arci‑iper‑ultra‑complicato!

PRINCIPE GIGLIO
Proprio un bel problema!

CUOCO BASILIO
Un bel…

EFFETTI VISIVI E SONORI
ROMBO E TREMITO FORTE

Un forte rombo interrompe il Cuoco. I quattro si stringono gridando.

TUTTI E QUATTRO (accavallandosi)
Ah!… Aiuto!… Torna!… Il Tremolingium!… È qui sotto!… Ci morde i piedi!… Tenetevi in alto!

PRINCIPE GIGLIO
Piedi staccati da terra, staccati da terra!

Il rombo si allontana. Milo si batte la fronte (effetto sonoro TOK?).

MILO (illuminandosi)
Accipigna, testa di pigna! Principe Giglio, come hai detto? “ Piedi staccati da terra”?… Ecco la soluzione!

PRINCIPE GIGLIO
Dài, Milo, fuori l’idea folletta!

MILO

Ascoltate: il Tremolingium sente i piedi delle creature quando sono posati sulla terra, e corre a morderli. 

Bene, io al Chiosco ho il necessario per costruire dei piccoli trampoli, quelli con cui giocano i bambini, fatti con barattoli di latta! Calzando quelli, coi piedi staccati da terra di un tanto così (mostra con le mani), si dovrebbe poter correre senza attrarre l’attenzione del Vermone.

PRINCIPESSA ODESSA
Bravo, Milo Cotogno! Possiamo sempre contare sulla tua testa folletta! Però… se il necessario per fare questi trampoli è al Chiosco, per arrivare al Chiosco senza farti mordere i piedi come farai?

PRINCIPE GIGLIO (con un largo sorriso)
Di questo mi occuperò io, amici. Milo, mentre io distraggo il Vermone parti di corsa verso Chiosco.

PRINCIPESSA ODESSA
E come farai a distrarlo?

PRINCIPE GIGLIO
Così! Hop!!!

Giglio salta giù dal rialzo e si aggira spavaldo all’intorno.

PRINCIPESSA ODESSA (spaventata)
Cosa fai, Giglio! Torna subito su!

PRINCIPE GIGLIO
Non lo vedi? Invito il Tremolingium a inseguirmi, così non baderà al folletto. Eccolo che arriva! Corri, Milo! Non potrò distrarlo tanto a lungo!

EFFETTI VISIVI E SONORI
ROMBO E TREMITO IN AVVICINAMENTO

MILO

Grazie, Principe Giglio! A tra poco, allora! Vado!

Milo scende del suo rialzo e esce di corsa.

Il Principe prende a correre da un rialzo all’altro. Il rombo e il tremito vanno e vengono a ondate. Giglio e Odessa parlano fra loro con voci alte e concitate.

EFFETTI VISIVI E SONORI
ROMBI E TREMITI CHE VANNO E VENGONO

PRINCIPESSA ODESSA

Giglio, ti ho detto di tornare subito quassù!

PRINCIPE GIGLIO (senza smettere di correre intorno)
Non preoccuparti, cara, non mi prenderà! E poi Milo è ancora troppo vicino, il Vermone lo inseguirebbe!

PRINCIPESSA ODESSA (risoluta)
E allora sai cosa ti dico?  Se sta coi piedi per terra il Principe ci può stare anche la Principessa!

E con sgomento del tremebondo Cuoco, Odessa scende e prende a correre intorno a sua volta, saltando di tanto in tanto e risalendo e scendendo dai rialzi.

Un montare del rombo e una scossa accolgono la sua discesa in campo.

EFFETTI VISIVI E SONORI
ROMBO E TREMITO

CUOCO BASILIO
No, Principessa! Per carità non fare pazzie! 

PRINCIPE GIGLIO (correndo e saltando)
Ha ragione il Cuoco, Odessa! Torna su! Non voglio che questo mostro morda i tuoi adorati piedini!

PRINCIPESSA ODESSA (correndo e saltando)
Sciocchezze, non morderà un bel niente! È come il gioco di “Strega In Rialzo” che facevo da piccola. Lo conosci?

PRINCIPE GIGLIO
Certo! Lo facevo anche io! Va bene, allora… via!!!

Prova a prenderci, Vermone Tremolingium!

Per un po’, gridando e ridendo, i due corrono da un rialzo all’altro, fra rombi e grugniti e scosse del suolo. Poi, tornano sul loro rialzo e si abbracciano ansimanti.

Anche i rombi del Verme si allontanano.

PRINCIPE GIGLIO
Uffff! Riposiamo un po’, tanto ormai Milo sarà lontano.

PRINCIPESSA ODESSA
Che ne dici, potremmo arrivare anche noi al Chiosco così, di rialzo in rialzo!

PRINCIPE GIGLIO
Dico che sono fiero della mia Reginotta valorosa!

Sei sicura di farcela?

PRINCIPESSA ODESSA
Certo! (al Cuoco) E tu, Cuoco Basilio?

CUOCO BASILIO
Siete pazzi, tutti e due! Io non mi muovo di qui!

PRINCIPESSA ODESSA
Ma su, dài! È come nel gioco di “Strega In Rialzo”: basta correre veloci di roccia in roccia! Forza! Pronti?

PRINCIPE GIGLIO
VIAAAAA! 

I due Principi saltano giù dai loro rialzi e corrono via.

CUOCO BASILIO (in posizione di tuffo)
Ahi! Ahi! Misera fine di un Cuoco Regale! Pronto Cuoco Basilio?… VIAAAAAAAAIUTOOOOOO!!!!

Il Cuoco salta giù e prende e correre gridando di paura. 

Un gran rombo e uno scuotimento pauroso della terra lo segue.

6) CHIOSCO. Milo, Giglio, Cuoco, Odessa




(3’30”)

Milo, seduto sul bancone (o su un tavolino) sta finendo di legare l’ultimo spago al quarto barattolo che compone le due paia di TRAMPOLI che ha confezionato (vedi scheda allegata). Parla al bambino. Non si sente alcun suono del Verme. 

MILO

Accipigna, hai visto cosa succede a irritare i lombrichi giganti protettori del Regno? Ora dobbiamo rimettere nella terra la piantina Radice del Regno, così il Vermone si placherà. E per farlo, per camminare staccati da terra, così che il Tremolingium non ci morda i piedi, useremo questi semplici trampoli. Vedi?… Sono fatti con quei grandi barattoli di latta che si usano per certi alimenti. Belli, eh? Puoi farli anche tu, però devi promettermi che non proverai a farli da solo. Ti farai aiutare da un grande. Specialmente per fare questi buchi nella latta, vedi?… 

Ci vuole un attrezzo chiamato punteruolo, e se lo usi da solo potresti farti male. Ecco, una volta che ti sei fatto fare i buchetti, basta passarci dentro uno spago e fissarlo con due nodi, come ora sto facendo io per l’ultimo buchetto, vedi? Devi calcolare la lunghezza dello spago in modo che tu possa tenerlo in mano posando il piede sul barattolo; perché si usano così, vedi?

Scendendo dal Bancone Milo calza i trampoli, e cammina intorno circospetto.

E ora vediamo se… se il Tremolingium sente… i miei piedi per terra e viene a morderli… Ma… direi che… che non si sente arrivare niente… Sì! Funziona!

Arrivano di corsa spavaldi e ridenti Odessa e Giglio, e poco dopo il Cuoco atterrito e ansimante. Tutti si issano in piedi su sgabelli e tavolini.

PRINCIPE GIGLIO
Eccoci, Milo! Siamo arrivati correndo di rialzo in rialzo!

PRINCIPE GIGLIO
Bene, vedo che hai preparato i trampoli. Funzionano?

MILO

Direi di sì. Sto camminando sul terreno da un po’ e… niente Tremolingium!

PRINCIPE GIGLIO
Pefetto! Allora via, passami l’altro paio così tu ed io andremo a ripiantare questa benedetta piantina.

PRINCIPESSA ODESSA
Eh no! Questo compito spetta a me e a Cuoco Basilio: noi due abbiamo fatto il danno noi due lo ripareremo!

CUOCO BASILIO
Ma Principessa! Se il Principe Giglio si offre…

PRINCIPESSA ODESSA
Cuoco Basilio, per favore! Chi è stato la causa di tutto questo?

CUOCO BASILIO
E va bene, datemi quei trampoli. Giuro su tutte le carote: non metterò mai più piede fuori dalla mia cucina!

Il Cuoco calza il paio di trampoli che stavano sul bancone, e che Milo gli porta. Poi Milo cede i suoi alla Principessa e sale su un tavolino. Odessa calza i trampoli.

PRINCIPESSA ODESSA
Ecco, siamo pronti! Bello essere così alti, vero Cuoco Basilio? Su, partiamo!

CUOCO BASILIO
Oh povero me!

PRINCIPE GIGLIO
Sta’ attenta, Principessa! Mi raccomando!

PRINCIPESSA ODESSA
Non preoccuparti, Giglio, fra poco saremo di ritorno!

I due escono, camminando sui trampoli.

Rimasti soli, Giglio e Milo, appollaiati sui tavolini, parlano fra loro.

MILO

La tua Principessa è diventata proprio una reginotta coraggiosa, sai Principe?

PRINCIPE GIGLIO
Oh sì, amico Milo, puoi dirlo! Il sangue della stirpe della quercia sta facendo di lei una donna forte e allegra.

MILO

Sì, credo che sarà per noi una buona regina.

PRINCIPE GIGLIO
E pensare che fino a poco fa, in un’occasione del genere, se ne sarebbe scappata fra le gonne di Balia Bea.

MILO

Già, accipigna! Anche noi fiabeschi cresciamo!

(saltando giù dal suo rialzo) Che ne dici, distraiamo il Vermone, così non gli corre dietro?

PRINCIPE GIGLIO (saltando giù anche lui)
Amico folletto, mi inviti a festa! Avanti, Verme-Drago, riparte il gioco! Prendici!

EFFETTI VISIVI E SONORI
ROMBO E TREMITO

Sui due che corrono intorno, fra rombi e scosse del terreno, chiude la scena.

7) BOSCO. Cuoco Basilio, Principessa Odessa




   (1’)

Sui loro trampoli Odessa e il Cuoco avanzano nel bosco. Il Cuoco segue la Principessa di qualche passo, con la pianta dalla lunga radice avvolta al braccio. Lievi scosse e rombi del Tremolingium lo fanno voltare atterrito da tutte le parti.

EFFETTI VISIVI E SONORI
LIEVI ROMBI E TREMITI

PRINCIPESSA ODESSA
Allora, Cuoco Basilio, ti muovi? 

CUOCO BASILIO
Sì, sì, arrivo! (fra sé) Peggio per te, Cuoco Basilio, così impari! Il tuo posto è nella cucina della Reggia!

PRINCIPESSA ODESSA
Basta lagnarsi, e ringrazia di avere un amico come Milo. Senza i suoi trampoli il Tremolingium a quest’ora ti avrebbe già morso i piedi.

CUOCO BASILIO (indicando dietro un cespuglio)
Ecco! Questo era il posto dove ho colto la piantina.

PRINCIPESSA ODESSA
E allora su, datti da fare per rimetterla al suo posto.

La scena finisce sul Cuoco che, chino, ansimando e sbuffando, armeggia per reinterrare la piantina.

8) CHIOSCO. Cuoco, Principessa, Milo, Giglio




     (2’)

Milo e Principe Giglio giocano ancora a Strega in Rialzo. Corrono a turno da un tavolino a uno sgabello, accompagnati da scosse telluriche e rombi sotterranei. 

EFFETTI VISIVI E SONORI
FORTI ROMBI E TREMITI

PRINCIPE GIGLIO
Dài, Vermone, prova a morderci i piedi, se ci riesci!

MILO

Dài, così lasci in pace i nostri due amici!

PRINCIPE GIGLIO
Allora? Che cosa sei, un Verme-Drago o una lumaca?

MILO

Più veloce! Avanti, Tremolingium!

I due si fermano, si mettono in ascolto, saggiano i piedi col terreno qua e là.

Rombi e scosse sono cessati del tutto.

PRINCIPE GIGLIO
Ehi, per mille tornei, pare proprio che…

MILO

Sì, il Vermone si è chetato! Non corre più!

PRINCIPE GIGLIO
Segno che Odessa e il Cuoco sono riusciti a…

PRINCIPESSA ODESSA (voce fuori campo)
Proprio, così, Giglio, tutto a posto!

Ecco infatti entrare Odessa.

PRINCIPESSA ODESSA
Le Radici del Regno sono state restituite alla loro terra, e il Tremolingium Rex si è placato. Allora io ho colto un’altra piantina, e dato che stavolta era colta da mano di regnante il Vermone è rimasto tranquillo. Cuoco Basilio è già corso nelle sue cucine per preparare la sua Zuppa Sovrana. Dovevate vederlo: sembrava rinato!

PRINCIPE GIGLIO
Brava la mia Odessa Reginotta! Ora il tuo insediamento al trono è proprio vicino! 

MILO

E non solo grazie alla Zuppa Sovrana che mangerai: anche per il coraggio che hai dimostrato!

Giglio prende sottobraccio Odessa e i due si avviano verso il fondo discorrendo.

Milo viene in PP a salutare il bambino.

MILO

E tu, amico… Sai giocare a Strega in Rialzo?…

Come?… Lo chiami con un altro nome?…

Sì, lo so: i giochi hanno tanti nomi diversi, ma sono sempre quelli. E tornano sempre utili, come hai visto!

D’accordo, lì da te a Città Laggiù non ci sono questi segreti di fiaba sottoterra. Ce ne sono altri: tubi, e cavi, e sotterranei, e fognature… Ma tu non ti preoccupare: cammina tranquillo coi tuoi piedini sulla manona erbosa di Mamma Terra, e vedrai come ti sosterrà! 

E cammina cammina, mi raccomando, coi quei piedini torna a trovarci presto! Ciao, amico! Ciao!
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